Drámavázlat

Drámapedagógia képzés 2010-04-24

Készítette: Békési András
A csoportról:

a) életkor: 16-22 éves diákok
b) altruista gimnázium
c) létszám: 25 fő, megjelenők száma 15

d) összetétel: 7 lány akik közel rendszeresen megjelennek, többi 19-8 fő fiú

e) fontos információ: előképzettségük nagyon rossz, ismeretük erősen hiányos, de szorgalmuk van, így ők számítanak az iskola elitjének, főként, hogy ennek a csapatnak motivációja nem oly mély, mint a többieké

f) szociális helyzetük: abszolút mélyszegénységben élnek, egy-két fiatal mondható jobb helyzetűnek, s van köztük, akinek a családja a többi család kiszolgáltatottságából él

g) drámai előképzettségük nincs, viszont minden érdekli őket 5-10 percig, ami nem a „klasszikus” iskola

A CÉL: motiválás, érdeklődés felkeltés és megtartás az irodalom felé szűken, tágabb cél a tanulás kultúrájának elfogadottabbá tétele

Tevékenység ismertetése:

A. játéksor

· Szólánc: klasszikus játék, az előző szó utolsó hangjával kell kezdeni egy újabbat
A következő játékok Madách: Az ember tragédiája drámának összefoglaló órájára gondoltam

· Névkártya activity: csoport játék, kb. 4 X 4 fős csapatokat alakítunk ki. Minden csoportból egy ember húz egy cetlit, melyen egy-egy karakter, tárgy vagy fogalom neve van. Ezt a társainak ki kell találniuk lehetőleg fél perc alatt. A többi csapat a fél perc lejárta után rabolhat. Maximum 2 perc a teljes időkeret.
Pihenés és lazításképpen:

· A kalóz kincse: bekötött szemű „kalóz” igyekszik megőrizni a kincsét (ez pár apró pénz), a többiek körül ülik, s valaki igyekszik odalopakodni hangtalanul és elcsenni a kincsből.

· Találd ki a színt: új 3 X 5-6 fős csapatokban színeket kell megjeleníteni, illetve kitalálni húzás alapján.

B. játéksor

· Fogd a párod: páros körben összeáll a csoport, akik a kör belső részén vannak igyekeznek átszökni a szomszédjukhoz, aki mögötte áll, annak finoman el kell kapnia, mindenki a földet nézni, s a fogóknak nehezítés, hogy hátra tett kézzel kell még állniuk.
· Hogy volt az elején?: társaság két részre oszlik, az egyik kimegy a teremből, a bent maradók kitalálnak egy összetett mozdulatsort. A kint lévőket egyenként behívják, elmutatják neki az egész láncot, majd utána ő neki kell a következő társának elmutatnia az egészet, aki a következőnek és így tovább.  Végül az utolsó belépő elmondja, hogy mit látott. S hogy tiszta legyen a kép, a bent maradók újra megmutatják a többieknek az egészet. Eztán csere.
· Valló Forró szék: Félkörben körbe üljük a forró széket, ahova a vezető szólítja a szereplőket. Pl.: XY, mint Az Úr a második szín eseményei után. A többiek pedig kérdéseket tesznek fel neki, lehetőleg minél életszerűbben. Pl.: miért is kellett kiűzni az ember párt a Paradicsomból? A forró széken ülő a karaktert teljesen szabadon formálhatja meg, esetleg át is alakíthatja. Pl.: flegma Úr: Mer beszótak!
